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Ill. Informacni technologie v oblasti Fizeni
podnikovych procesu

Informacni a databazové systémy

1. Klasické mnozinové operace v relacnich databazich a jejich implementace v
nékterém databazovém jazyce - Operace: sjednoceni, prlnik, rozdil, symetricky
rozdil, kartézsky soucin, projekce, restrikce, spojeni (join); Vytvofeni databéaze a
vlastni prace s daty. Jazyk SQL; Pfikazy SELECT, INSERT a UPDATE.

2. Jazykova proménna a prostor fuzzy hodnot - Aritmetika fuzzy Cisel, indukéni
princip a jazykova aproximace.

3. Nasazeni kompozi¢niho pravidla (v roli fuzzy inference) v diagnostice
technického systému - Formulace kompozi¢niho pravidla; Formulace
diagnostického problému (symptomy, poruchy) pfi znalosti pozorovaci fuzzy
mnoziny a matice fuzzy implikace; Aplikace kompozi¢niho pravidla pro
diagnostiku poruchy pfi pIné (resp. omezené) pozorovaci fuzzy mnoziné.

4. Nasazeni metod vytéZovani znalosti z databazi pro nékteré typické ulohy -
Klasifikace, syntéza pravidel, aproximace dat; Metody — Support Vector Machine
(SVM) - pro klasifikaci dat, konceptudIni svazy pro transformaci dat do systému
pravidel, hrubé mnoziny pro aproximaci dat.

Objektové orientované programovani

1. Zakladni pojmy objektové filosofie - Objekty a tfidy, objektovy pohled na svét;
Vysvétlete vztah mezi tfidou a objektem, jejich reprezentace v paméti pocitace a
prace s nimi; PopiSte zdkladni operace s objekty a tfidami: Spojeni, asociace,
agregace a kompozice.

2. Dédic¢nost - Vysvétlete pojem dédic¢nost; Ukazte nutnost uvolnéni typové kontroly
a jeji dasledky; Prifazovani mezi rodi¢ovskymi a dcefinymi typy, vysvétleni z
hlediska reprezentace v paméti; Dokumentujte na jednoduchém pfikladu.

3. Dva druhy polymorfismu - Na jednoduchém pfikladu ukaZte, co je
polymorfismus; Vysvétlete pojmy pfefizeni a pretizeni; UkaZte vyhody jejich
pouziti a zhodnotte pripadna rizika.

4. Paralelni zpracovani - \/ysvétlete, co je asynchronni zpracovani, thready, udalosti
a zpravy; Na jednoduchém pfikladu ukazte zachyceni a oSetfeni béhové (run-time)
chyby.

Projektovani informacnich systémii

1. Informace a informaécni systém - definice, prenos informace, kvantifikace
informace, entropie.

2. Pocitacova podpora SW inZenyrstvi - CASE, programovani ve velkém, Zivotni
cyklus SW dila, zakladni pojmy softwarového inzenyrstvi; Modely navrhu;
Generovani kédu; Testovani SW, Sémantické modelovani, pocitacové ontologie.

3. Objektové orientované metodologie analyzy - OMT, lexikdlni analyza zadani.
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4.

Sjednoceny modelovaci jazyk UML - jeho jednotlivé diagramy, jejich vyznam,
pouziti a syntaxe; Vyuziti UML k analyze a navrhu.

Pocitacové modelovani a simulace ve vyrobhé

1.

2.

3.

Uvod do poéitaéového modelovani a simulace - Princip pocitacové simulace, PLM,
digitdlni tovarna, modely a modelovani, analytické modelovani, proc
vyuzZit/nevyuzit simulaci, situace vhodné/nevhodné pro simulaci, oblasti uplatnéni
simulace véetné detailnéjsich prikladd, pfinosy a naklady.

Simulaéni studie - Schéma simulacni studie, detailni charakteristika jednotlivych
fazi a jejich krokd.

Zavadéni pocitacové simulace - Zplsoby zavadéni simulace, vybér simulacniho
SW, historie v oblasti simulacnich SW, kategorie simulacnich SW, zakladni pojmy
poclitatové simulace, soucasné trendy, strucna charakteristika vybranych
simulacni SW.

Uméla inteligence

1.

Teorie Fesenidloh - Zobecnény stavovy prostor, prohleddvani stavového prostoru,
algoritmus GPS (General Problem Solver).

Navrh a testovani fuzzy regulatoru pro piedloZzeny dynamicky systém - Vybér
vhodného typu fuzzy regulatoru; Hlavni etapy ndvrhu: granulace proménnych,
fuzzifikace proménnych, syntéza inferenénich pravidel, metoda vypoctu akcnich
zdsahl; Modelovani a simulace funkce navrzeného fuzzy reguldtoru; Kritéria
Uspésnosti ndvrhu - stabilita a pfesnost procesu Fizeni.

Genetické algoritmy a jejich uplatnéni pro nékteré typické dlohy - Optimalizace
funkci, nastavovani vah neuronovych siti pomoci GA; Formovani populace
vstupnich dat; Genetické operace; Fitness funkce; Zakladni cyklus genetického
algoritmu; Konvergence genetického algoritmu. Ukoncovaci podminky; Aplikace
genetického algoritmu pro optimdlni nastavovani parametrd technickych
systémda.

Zakladni pojmy z oblasti neuronovych siti - Umély neuron; Perceptron;
Vicevrstvd perceptronova sit (MLP); Zivotni cyklus neuronové sit&: trénovani,
testovani, validace, provoz; Trénovani MLP sit& metodou Backpropagation;
Konvergence procesu trénovani; Formovani a optimalizace mnoZiny trénovacich
dat; UCeni bez ucitele, samoorganizujici se sité, Kohonenova sit.
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